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1. Descriere

Acest proiect are ca scop gestionarea activitatii unei firme IT. Pe langa
faptul ca se face evidenta angajatilor firmei, proiectul mai serveste drept
Manager de proiecte. Datorita acestui fapt se duce evidenta mai ampla a firmei.
Se monitorizeaza atat ceea ce tine de rolul unui angajat in firma, cat si activitatea
lui in cadrul diferitelor proiecte. Se mai pune in evidenta si faptul ca se oferta o
statistica si sortare dupa anumite criterii.

Unele din principalele functionalitati ale aplicatiei sunt:
¢ Afisarea numprului total de angajati
* Durata angajarii unei persoane in firma
* Experienta angajatilor
* Extragerea celei mai cunoscute tehnici de catre angajati
* Extragerea celei mai folosite tehnici la proiecte
* Afisarea proiectelor finalizate
* Afisarea proiectelor penalizate
* Afisarea proiectelor ce au un anumit procentaj finalizat
* Afisarea angajatilor care sunt implicati in cele mai multe proiecte
* Afisarea angajatilor care nu sunt implicati in niciun proiect
* Afisarea angajatilor pe departamente/functii/tehnici
* Afisarea proiectelor unui anumit client
* Afisarea proiectelor la care activeaza/a activat un anumit angajat
* Etc.



2. Modelarea conceptuala (DER)

data_inceput

client

data_finisat

Figura 1 - Modelul entitate-ralatie



3. Modelarea fizica

Pentru implementarea functionalitatii s-a creat baza de date proiect in

mediul de dezvoltare Microsoft Visual FoxPro 9.0. Dupa care s-a trecut la crearea
tabelelor si structurarea acestora.

Dupa cum se observa In Figura 1, sunt 6 entitati fizice care necesita

abstractizate in baza de date:

Angajat
Proiect
Client
Departament
Functie
Tehnica

Conform acestor date, si relatiei dintre ele (cum este prezentat in

diagrama entitate-relate) a rezultat urmatoarea structura a bazei de date:

3] angajati 3] proiecte 3] functii =) departamente =1 angajati_tehnici
Fields: - Fields: - Fields: - Fields: ~ Fields: ~
idangajat idproiect idfunctie iddepartament idangaijat
nume denumire denumire denumire idtehnica
prenume timp_alocat salar [BIndexes: i
vechime progres (BlIndexes: Fiddepartam
sex data_inceput Fidfunctie
(BlIndexes: data_finisat - =
—— | Ridangajat buget
prenume client
nume comentarii
[ZEIndexes: - - -
= -?idproiect hent Fpr:;uéde_tehnICI tghnici
client Fields: = 'c:e s t - Fleldsz.
v idclient et idtehnica
=3 functii_angajat nume _ denumire
Fields: ‘ cod_fiscal !:de;‘.esf
idangaiat =l Rindexes: X iehnica g
iddepartament =] TcIeaza Pidclient
idfunctie Fleld§: i
data_angajarii idproiect
data_eliberarii idangaiat
(Blindexes: !ndexeg
'+ idangajat idangajat 4

Figura 2 - Structura bazei de date



4. Interfata si functionalitate

In cadrul aplicatiei sunt realizate 5 formulare pentru accesul usor la
datele din baza de date si gestionarea lor cat mai comoda. In cele ce urmeaza se
vor descrie fiecare formular in parte.

4.1. Formularul principal

Acest formular este punctul de start al programului. De aici se trece usor
la administrarea activitatii firmei (pentru administratori) sau la gestionarea
proiectelor. De mentionat ca tot de aici se pot afisa si raproartele privind agnjatii,
proiectele si tehnicile folosite in firma.

In figura 3 este reprezentat acest formular.

e ™

2y Project Manager [=][@] =]

Dezvoltator | Administrator

[Adaugaproiect] [ \ezi proiecte ] [ Cea mai populara tehnica folosita ]

Raport tehnici [ Cea mai cunoscuta tehnica ]

Ulrimele proiecte noi | Ultimele proiecte finalizate
Titlu Data inceput Client Timp alocat Buget -
Website periculos1 03/03/03 CFR 22 2200
Proiect nou2 02/02/02 Microsoft 12 130
l- »

Vezi toate proiectele ]

lesire ]

Figura 3 - Formular principal

4.2. Formularul pentru proiecte

Umradtorul formular este folosit pentru gestiunea proiectelor. De aici se
poate adauga proiecte, sterge proiecte, implicarea anumitor angajati in proiecte,
etc. La fel, aici se pot sorta proiectele, se pot afisa anumite proiecte ce corespund
diferitelor conditii.

Acest formular este prezentat in figura 4.



-

2y Proiecte (o= | =]
Progres minim E % Denumire Timp alocat Inceput Progres Finisat Buget Comentarii |
o Proiect nou 4 100 03/03/03 100 03/12/04 1500 timp insuficient
Buget minim 0 Proiect nou2 12 0200202 |0 02/02/02 130 comentariu
Client EI Sistem de menitorizare a energiei | 190 03/03/03 S0 I 2032
.NET 340 03/03/03 100 12/23/03 5000 comentarii websi
Run Game 120 02/03/02 10 I 1200 E
Cele mai mari Proiect nou 1 345 03/03/03 20 11 4500
— Toate Monitoring system 120 02/03/08 |50 11 4500
Cele mai mici
— = Magazin online de cosmetica S0 01/01/01 100 09/23/01 700 Concediu
[ Finalizate ] [ Cu comentarii ] Project manager system 240 01/01/01 |50 11 3500 R
[ Penalizate ] [ Nepenalizate ] Proiect nou 3 2 03/03/03 60 11 2200 comentarii websi
Site de prezentare 150 12/12/02 40 1 3000 a8
SN E »
Titlu Magazin online de cosmetica Tehnici aplicate | NEWEERI -
C++ —_
Client Beciul SRL [~ Perl H
HTML
; ; Buget ($)
Timp alocat (zile) 50 700 Priotoshop
Datainceput | 01/01/2001 Data finisat | 09/23/2001 After Effects -
Progres (%) 100 E Angajati implicati -
Comentarii Concediu N Cos.tasu
Vasilescu lon |
Stiblei E
Petrache B
Campei
v Cimireanu [Marcel <
Adauga proiect | | Ceamaifolosita tehnica | Editeaza | [ Anuleaza

Figura 4 - Formularul de proiecte

Ceea ce priveste partea din spate a functionalitatii mai jos este prezentata
o parte din cod care adauga un proiect nou.

&& Validari
IF EMPTY (thisform.txtTitlu.Value)
MESSAGEBOX ("Introduceti titlu proiect")
RETURN
ENDIF
IF EMPTY (thisform.cmbClient.Value)
MESSAGEBOX ("Selectati clientul proiectului")
RETURN
ENDIF
IF thisform.txtTimp.Value <= 0
MESSAGEBOX ("Timpul alocat proiectului este invalid")
RETURN
ENDIF
IF thisform.txtBuget.Value <= 0
MESSAGEBOX ("Bugetul proiectului este invalid")
RETURN
ENDIF
IF EMPTY (thisform.txtDataInceput.Value)
MESSAGEBOX ("Introduceti data de inceput a proiectului")
RETURN
ENDIF
IF thisform.cmbProgres.ListIndex <= 0
MESSAGEBOX ("Selectati progresul proiectului")
RETURN
ENDIF
IF thisform.lstTehnici.ListIndex <= 0
MESSAGEBOX ("Selectati tehnicile aplicate la proiect")
RETURN
ENDIF




IF thisform.lstAngajati.ListIndex <= 0
MESSAGEBOX ("Selectati angajatii implicati la proiect")
RETURN

ENDIF

&& Extragem idClient din tabela clienti
SELECT clienti

GO TOP

SKIP thisform.cmbClient.ListIndex - 1
idC = idClient

&& Introducere date despre proiect in tabela proiecte

SELECT proiecte

progresValue = INT (VAL (thisform.cmbProgres.Value))

INSERT INTO proiecte (denumire, timp alocat, progres, data inceput,
data finisat, buget, comentarii, client) VALUES
(thisform.txtTitlu.Value, thisform.txtTimp.Value, progresValue,
thisform.txtDATAINCEPUT.Value, thisform.txtDataFinisat.Value,
thisform.txtBuget.Value, thisform.txtComentarii.Value, idC)

GO BOTTOM

idP = idProiect

&& Introducere date in proiecte tehnici
SELECT proiecte tehnici
DELETE FROM proiecte tehnici WHERE idProiect = idP
PACK
With Thisform
.1stTehnici.Value = ""
For In = 1 To .lstTehnici.ListCount
If .lstTehnici.Selected(1ln)
SELECT tehnici
GO TOP
SKIP 1n-1
idTeh = idTehnica
SELECT proiecte tehnici
APPEND BLANK
REPLACE idProiect WITH idP, idTehnica WITH idTeh
Endif
Next 1n
EndwWith

&& Itroducere date in tabela lucreaza
SELECT lucreaza
DELETE FROM lucreaza WHERE idProiect = idP
PACK
With Thisform
.1lstAngajati.value = ""
For 1In = 1 To .lstAngajati.ListCount
If .lstAngajati.Selected(ln)
SELECT angajati
GO TOP
SKIP 1n-1
idA = idAngajat
SELECT lucreaza
APPEND BLANK
REPLACE idProiect WITH idP, idAngajat WITH idA
Endif
Next 1n
EndWith

MESSAGEBOX ("Proiect inserat cu succes!")
thisform.gridProiecte.Refresh
&& Curatare formular




4.3. Formularul pentru angajati

Cu ajutorul acestui formular se face evidenta tuturor angajatilor firmei.
De aici se adauga angajati, se specifica caracteristicile fiecarui angajat. La fel, aici
se face si statistica angajatilor conform tehnicilor cunoscute, proiectelor in care
sunt implicate, departamentul la care lucreaza etc.

Acest formular este prezentat in figura 5.

~

~

2y Agajati o || =@ | =]
[ Cei mai vechi ] [ Cei mai noi ] Nume Prenume Vechime Sex »
Cimpei Vasile 12 M
[ Cei mai activi ] [ Neimplicati ] lonescu lon 3 M
Ciumac Andrei 1 M
[ Eliberati ] l Toti ] Aursulesei Alin 1 ] i
Halus Stefan 3 M i
[ Femei ] [ Barbati ] Dumitras Viad 4 M
Coliga Ana 1 F
Functii B lon Vasile 2 M
Costasu Nicoleta S F |
Departamente B Vasilescu lon 8 M
Tehnici E Stiblei Emanuel 2 M
Petrache Roxana 1 F
@ i‘emnoi Maria ) E ol
< »
Ordonare dupa: @ Nume () Prenume [ |Ascendent Total: 0
Nume Ciumac Departament Software E|
Prenume Andrei Functie Developer B
Vechime (ani) 1 Salar (lei) 2300
Data angajarii | 01/19/2009 Tehnici cunoscute MySQL -
Ruby
i i | 1
Data eliberarii C# |?|
Sex @MOF Lucreaza 2  ani jQuery —
Java il
Adauga angajat ] [Proiecte implicate] [Cea mai cunoscutatehnica] [ Editeaza ] [ Anuleaza ]

Figura 5 - Formularul pentru angajati

Mai jos este exemplificat secventa de cod ce efecuteaza editarea unui
angajat in cadrul firmei.

&& Validari

IF EMPTY (thisform.txtNume.Value)

MESSAGEBOX ("Introduceti nume angajat")

RETURN




&& Editarea angajatului daca a trecut de toate validarile

var = "M"

IF thisform.optionSex.option2.Value = 1
var = "F"

ENDIF

&& Adaugare inregistrare in tabela angajati

SELECT angajati

REPLACE nume WITH thisform.txtNume.Value, prenume WITH
thisform.txtPrenume.Value, vechime WITH thisform.txtVechime.Value, sex
WITH var

idA = idAngajat

&& Adaugare inregistrare in tabela functii angajat
SELECT departamente

idDep = idDepartament

SELECT functii

idFunc = idFunctie

SELECT functii angajat
COUNT FOR idAngajat = idA TO este
IF este = 0

INSERT INTO functii angajat (idAngajat, idDepartament, idFunctie,
data angajarii, data eliberarii) VALUES (idA, idDep, idFunc,
thisform.txtDataAngajarii.Value, thisform.txtDataEliberarii.Value)
ELSE

LOCATE FOR idAngajat = idA

REPLACE idDepartament WITH idDep, idFunctie WITH idFunc,
data angajarii WITH thisform.txtDataAngajarii.Value, data eliberarii
WITH thisform.txtDataEliberarii.Value
ENDIF

&& Adaugare inregistrare in tabela angajati tehnici
SELECT angajati tehnici
DELETE FROM angajati tehnici WHERE idAngajat = idA
PACK
With Thisform
.1stTehnici.vValue = ""
For 1In = 1 To .lstTehnici.ListCount
If .lstTehnici.Selected(ln)
SELECT tehnici
GO TOP
SKIP 1n-1
idTeh = idTehnica
SELECT angajati tehnici
APPEND BLANK
REPLACE idAngajat WITH idA, idTehnica WITH idTeh
Endif
Next 1n
EndWith

thisform.gridAngajati.Refresh

10




4.4. Formularul pentru clienti

In cadrul acestui formular se adauga, se editeaza si se sterg clientii care au
comandat proiecte la firma. Interfata lui este prezentata in figura 6.

e ot

L Clienti lo|l® ]| =]

Oracle -~
Microsoft Nume client Apple

Beciul SRL Cod fiscal
SATaramus

Guvernul RO
CFR Adaugaclientnou| | sterge | | Editeaza

33333333333

- Proiecte implicate

Figura 6 - Formularul pentru clienti

Mai jos este prezentata secventa de cod pentru adaugarea unui client.

&& Adaugarea unui client nou
IF EMPTY (thisform.txtNume.Value)
MESSAGEBOX ("Introduceti nume client")
RETURN
ENDIF
IF EMPTY (thisform.txtCodFiscal.Value)
MESSAGEBOX ("Introduceti cod fiscal client")
RETURN
ENDIF
SELECT clienti
APPEND BLANK
REPLACE nume WITH thisform.txtNume.Value
REPLACE cod fiscal WITH thisform.txtCodFiscal.Value
MESSAGEBOX ("Client adaugat cu succces!"™)
thisform.txtNume.Value = ""
thisform.txtCodFiscal.Value = ""
thisform.lstClienti.Requery

4.5. Formularul pentru departamente, functii si tehnici

Acest formular serveste pentru administrarea departamentelor, functiilor
si tehnicilor care sunt prezente in cadrul firmei. Figura 7 reprezita interfata
utilizator pentru administrare.

11




-

Ly Departamente si functii

e [®@][=]

Departamente

WEB
Design
Proiecte
Retelistica
Hardware
Software

Denumire

| Sterge departament |

| Adauga | | Editeaza |

Functii

Designer
Developer

Tester
Sysadmin

Solution Architect
Project Manager

Denumire

Salar (lei)

0

| Adauga | | Editeaza |

Sterge functie

Tehnici

Objective-C
JavaScript
C++

Perl

HTML
Photoshop

After Effects
Muenl

m

Denumire

| Adauga | | Editeaza |

Sterge tehnica

Anuleaza

\

5. Rapoarte

Figura 7 - Formularul pentru departamente, functii si tehnici

In cadrul aplicatiei au fost realizate si citeva rapoarte care pot fi accesate

din formularul principal al aplicatiei. Aceste rapoarte sunt exemplificate in cele

ce urmeaza.

12



5.1. Raport pentru angajati

Aici se enumra toti angajatii firmei specificand numele, prenumiele,
vechimea si sexul fiecarui dintre ei.

Raport angajati
06/11/11
Nume: Cimpei Nume: Costasu
Prenume: Vasile Prenume: Nicoleta
Vechime: 12 Vechime: 5
Sex: M Sex: F
Nume: |onescu Nume: Vasilescu
Prenume: |on Prenume: |lon
Vechime: 3 Vechime: 8
Sex: M Sex: M
Nume: Ciumac Nume: Stiblei
Prenume: Andrei Prenume: Emanuel
Vechime: 1 Vechime: 2
Sex: M Sex: M
Nume: Aursulesei Nume: Petrache
Prenume: Alin Prenume: Roxana
Vechime: 11 Vechime: 1
Sex: M Sex: F
Nume: Halus Nume: Campei
Prenume: Stefan Prenume: Maria
Vechime: 3 Vechime: 2
Sex: M Sex: F

Figura 8 - Raport angajati

5.2. Raport pentru proiecte

Acest raport extrage si afiseaza datele despre proiectele la care se
lucreaza sau s-a lucrat in cadrul firmei, precum si care este clientul fiecarui
proiect.
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Raport proiecte
06/11/11

Denumire: _
Timp Alocat: 120
Progres: 10
Data Inceput: 020302
Data Finisat: |/
Buget: 1.200
Client: Apple
Comentarii:

Denumire: Magazin online de cosmetica
Timp Alocat: 50
Progres: 100
Data Inceput: 010101
Data Finisat: 092301
Buget: 700
Client: Beciul SRL
Comentarii: Concediu

Denumire: Proiectnond
Timp Alocat: 12
Progres: 0

Figura 9 - Raport proiecte

5.3. Raport pentru tehnici

Acest raport pur si simplu enumera toate tehnicile cunoscute de angajati
si aplicate In proiecte din toata firma.
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Denumire

Objective-C

C+

HTML

After Effects

Ruby

1Query

3d Max

FoxPro

Figura 10 - Raport pentru tehnici
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6. Concluzii

In urma realizarii acestui proiect s-a dorit simplificarea cat mai buni a
modului de gestionarea a activitatii unei firme IT fara a trunchia sau elimina
anumite functionalitati utile in administrare. Pornind de la acest concept, pe
langa faptul ca se gestioneaza activitatea angajatilor, aplicatia mai serveste drept
un manager de proiecte destul de util in cadrul evidentei activitatii.

Cu toate acestea, desigur ca aplicatia poate fi Imbunatatita. La formular de
gestiune a proiectelor se pot adduga mai multe sortari. Se pot face mai multe
statistici. S-ar putea de mai adaugat durata de lucru a unui angajat asupra unui
proiect.
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